KUYRUKLAR

e Queues
e Circular queues
e Priority queues
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+ Kuyruktaki elemanlardan sadece ilk eklenene erigim
yapillir.

* Kuyruga son eklenen eleman en son elde edilir.
* FIFO (First-in-First-out) veya

LILO (Last-in-Last-out) mantigiyla galisir.
« iki tane temel iglem yapilabilir ;

- enqueue, kuyrugun sonuna yeni bir eleman ekleme

queue, kuyrugun ilk elemanin alinmasi
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» Dizilerle veya bagh listelerle yapilabilir.

« Dizilerde boyut degistirme ve yeni elemen ekleme zorlugundan dolayi
genellikle bagh dizilerle yapilir.

+ ik elemani gosteren bir node tanimlanir (headNode).

enqueue \

Son eklenen

\ ilk (headNode)
& ilk\gklenen Aqueue
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Ornek kullanim yerleri :

e Bilgisayarlarda kaynak paylagimi sirasinda kullanilir.

e Yaziclya gonderilen isler kuyruga konulur ve sonra
gelis sirasina gore iglem yapilir.

e Bilgisayar aglarinda paket bilgilerin gonderiminde
kullanilir.

Cwitch

N
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Queue olusturma :
class queueNodeC
{ Son eleman
public string kisiAdi;.
public queueNodeC sgﬂ@d;.'::.,
el
public queueNodeC(stringhsLAdi)}; .....
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this.kisiAdi = kisiAdi; T,
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class queueC

public int size; T
public queueNode! '

public queueC(string kisiAdi)
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ode = new queueNodeC(kisiAdi); '
.sonraki = headNode;
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headNode
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Queue iglemleri :

o bos kuyruk size ==

e eleman sayisi Asize

e eleman ekleme ;enqueue(kisiAdi)
[ ]

: headNode
eleman alma : dequeue()
public void enqueud_'(kisiAdi) kisiAdi
(
queueNodeC yeniNode = new queueNodeC(kisiAdi); v
queueNodeC a_k'tif = kisiKuyruk.headNode; isiAd
while (aktif.sonraki 1= aktif) SIAd!
if = aktif..i.sonraki; \ 4
H ksiadi |-,
yeniNode; e
i = yeniNode;
klsiKuyru Y kisiAd1
}
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Queue iglemleri (eleman alma)
public void dequeue()
{
queueNodeC yeniNode = new queueNodeC(“ ”);
yeniNode = kisiKuyruk.headNode;
kisiKuyruk.headNode = kisiKuyruk.headNode.sonraki;
kisiKuyruk.size--;
} headNode KisiAdi
\ 4
kisiAd1
\ 4
kisiAd1
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Circular Queues (Dairesel Kuyruklar)

e En son eleman kuyrugun ilk elemanini gosterir.

headNode rearNode

o kisiAdi L« o nu s o KisiAdi »] KisiAdi R

firstFilled — [l\

firstFree —»
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Priority Queues (Oncelikli Kuyruklar)

e Kuyruktaki igler kendi arasinda onceliklerine gore seviyelendirilebilir.
Her 6ncelik seviyesinin headNode ve rearNode’u vardir.

e Elaman alinirken en yiiksek seviyeye ait elemanlarin ilk geleni 6ncelikli
alinir.

e Yiiksek oncelik seviyeli grubun son elemani diigiik 6ncelik seviyeli grubun
ilk elemanindan daha onceliklidir.

headNode rearNode headNode rearNode

Havale k== unnud Bono Para _""""Para
yatirma cekme

disiik oncelik seviyeli

A 4

G. U. Bilgisayar Miihendisligi Bélimii




KUYRUKLAR

Uygulama programi (Stacks ve Queues):

4/

Ornek Stack (Maze - Labirent) ‘

¥rd.Dog.Dr. M. Ali Akcayol

SN BT ES) ]
Stack [Kitap ¥idin] Gueue [Banka Kuyrugu)
Os \E::\u;nla_‘less Intgmet Kitap Adi [Push] Ad - g siiresi - Bekleme siiresi Kisi Adi (Enqueue]
low to Program wfireless Metwork ¢ n
Elgorithms Bas [Dilek-5-0 |Fethi
Autamata Mustata -3 -5 o =
Computer Organization Push Mehmet - 8- 8 Ig siiresi [dk] |7 El,
Diata Structures Fatma-10- 16
Kitap Adi {Ust) Fethi- 7 - 28
hireless Metwork Kigi &l (Bagtaki)
Faop
Dequeus
Max Size ’ﬁ
Max Size 'ﬁ
Alt Stack Size =6 Son Queue Size =6

Gazi liniversitesi Bilgisayar Miihendistisi Boliimii

L WA
AN

oG. U. Bilgisayar Miihendisligi B&limii

KUYRUKLAR

Haftalik Odev:

Banka kuyrugu 6rnegindeki yapiy1 6ncelikli kuyruk yapisina
doniistiiriiniiz. Banka iglemlerini kendi igerisinde li¢ 6ncelik
grubuna ayiriniz. Her yeni gelen kisiyi is secimine goére otomatik
olarak ait oldugu grubun en sonuna ekleyiniz (enqueue). Her
eleman aliminda (dequeue) ise kuyruktaki en yiiksek seviyeli
grubun ilk elemanini aliniz.
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